
Commission scolaire des Découvreurs 

Centres de mathématiques 
 

Première année du primaire 
 

 

La pêche aux additions 
 
 

  



Commission scolaire des Découvreurs 

La pêche aux additions 
 

Champ mathématique : Arithmétique 

Concepts ciblés : Addition 

Matériel  
 Fiche de l’activité 

 Feuille « Mes additions » 

 20 poissons (numérotés de 0 à 10) (poissons imprimés et découpés ou poissons 

découpés dans du «fun foam» et numérotés – voir photo de la page précédente) 

 Feuille avec 3 boîtes de 10 (ou boîtes de 10 en mousse) 

 Jetons de 3 couleurs (10 jetons de chaque couleur) 

 Crayon effaçable 

 Le fichier TNI pour la modélisation du centre  

Description du centre : 

 Le premier élève pige 2 poissons. 

 Le deuxième élève inscrit les nombres des poissons pigés dans les cases vertes 

sur la feuille « Mes additions » (feuille identifiée par une lune). 

 Le deuxième élève fait l’addition en plaçant les jetons dans les boîtes de 10. 

 Le premier élève vérifie le travail de son coéquipier. 

 Le deuxième élève inscrit la somme dans la case bleue sur la feuille « Mes 

additions ». 

 Les élèves échangent les rôles. 

* Au départ, les élèves pigent seulement 2 poissons. Lorsqu’ils sont à l’aise avec les 

additions dans les boîtes de 10, ils peuvent en piger 3 et utiliser la seconde moitié de la 

page « Mes additions ». 

Notes pour la modélisation du centre : 
 Utiliser les 2 pages de pratique à la fin du fichier TNI pour montrer aux élèves 

comment faire leurs additions avec les jetons dans les boîtes de 10. 

 Lors de la modélisation, les élèves pourraient utiliser des jetons et des 

photocopies de la feuille contenant 3 boîtes de 10.  

 


