Aselier Deving 1¢ carrsau
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Partie 1 :
¢ Je place la carte % sur la planche de jeu.
[0 Je place 4, 5 ou 6 objets sur la grille pour débuter la suite.
[ Je trouve la solution et je la note sur une fedille.
¢ Je poursuis la suite dans ma téte pour trouver ce qui va dans le carré mystere.
¢ Je dis ma réponse a .
[0 Je montre la solution que j'avais écrite sur la feuille. Si la réponse de ¢ est
bonne, j'écris 1 point sur la carte de points.

¢ <= [ On recommence en échangeant les réles pour compléter la partie 1.
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