Feuille de route Prénom : ..ooooevevee.
Ateliers de Math:
"Zoologic" ( 1- 10)

Objectif : résolution de problémes
Source : Jeu Zoologic Ed. FoxMind NP octobre 2013
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Objectif : résolution de problémes
Source : Jeu Zoologic Ed. FoxMind NP mars 2015



Feuille de route Prénom : ....coooevevevevn,
Ateliers de Math:
"Zoologic" (46- 60)

Objectif : résolution de problémes
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