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Combien jusqu’à 100? 

Cycle visé :  2e et 3e cycles 
  

Concepts : Arithmétique – Opérations sur des nombres 
 

But de l’activité : Développer le répertoire mémorisé de l’addition et de la soustraction, développer 
des processus de calcul mental 
 

Matériel nécessaire :  Boîtes de 10 
 

Description de l’activité : 
- L’enseignant présente aux élèves un nombre représenté sur des boîtes de 10. 
Par exemple : 28 

 

     

     

 

     

     

 

     

     

 
- Les élèves doivent trouver combien ils doivent ajouter au nombre représenté pour arriver à 100. Ils 
notent leur réponse sur une feuille. 
 
- L’enseignant demande aux élèves d’expliquer leurs stratégies. Pour 28, ils pourraient donner les 
réponses suivantes : 
     - 72 parce qu’il me manquait 2 pour aller jusqu’à 30 et je sais qu’il y a 70 entre 30 et 100. 
     - J’ai fait 100 – 30 = 70, puis j’ai ajouté 2 pour avoir 28. C’est donc 72. 
     - … 

Remarques :  
- Le questionnement de l’enseignant est primordial. Il va permettre aux élèves d’expliquer leurs 
stratégies et d’en développer de nouvelles, en plus de développer de façon efficace leur sens du nombre 
et des opérations. 
 
- Il n’y a pas de stratégie meilleure qu’une autre. L’élève peut utiliser la stratégie de son choix. Par 
contre, il doit développer des stratégies efficaces afin de pouvoir répondre dans un délai raisonnable. 
 
- Lorsque les élèves auront de la facilité avec 100, l’activité pourrait être réalisée avec d’autres nombres 
(50, 75, etc.) 
 
- L’activité pourrait être réalisée sans les boîtes de 10 (par exemple, en inscrivant le nombre au tableau), 
mais le niveau de complexité est alors plus grand. 

 


