
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Distinction entre activités de connaissances et situations de compétence  
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Activités d’acquisition, de compréhension 
ou d’application des connaissances 

Situations de compétence 

Situations d’action  Situation de validation 

Verbes associés à ces différents types de tâche 

 Identifier, expliquer, décrire, nommer, définir, 
reconnaître, ordonner, représenter, calculer… 

 Choisir, analyser, décoder, 
généraliser, interpréter, calculer, 
déterminer…  

 Choisir, analyser, décoder, 
généraliser, interpréter, calculer, 
déterminer…  
               ET 

 Justifier, prouver, convaincre, critiquer, 
se positionner, comparer, déduire…  

Exemple : Concept de périmètre 

 Définis ce qu’est le périmètre  

 Calcule le périmètre d’un rectangle ayant une 
largeur de 3 cm et une longueur de 8 cm. 

 Tu dois clôturer un terrain 
rectangulaire dont la longueur est 
de 25 m et la largeur est de 23 m. 
Détermine le nombre de mètres 
de clôture que tu dois acheter. 

 Tu dois clôturer un terrain 
rectangulaire dont la longueur est de 
25 m et la largeur est de 23 m. Tu 
disposes de 600 m de clôture. En 
auras-tu suffisamment? Justifie ta 
réponse à l’aide d’arguments 
mathématiques. 

 

 La situation de compétence correspond à une tâche qui sollicite l’ensemble des composantes de la compétence. En situation 

d’évaluation, elle vise donc l’ensemble des critères d’évaluation ; 

L’activité de connaissances vise l’appropriation, la structuration ou la consolidation d’un apprentissage. En situation 

d’évaluation, seul le critère d’évaluation Maîtrise des connaissances est visé. 

 

Raisonner c’est organiser de façon logique un enchaînement de faits, d’idées ou de concepts  et processus pour arriver à 

une conclusion qui se veut plus fiable que si elle était le seul fait de l’impression ou de l’intuition (PDF, p. 128).  

Les situations pour développer et évaluer cette compétence privilégient l’explicitation du raisonnement 

mathématique et commandent d’organiser et d’appliquer, dans un référentiel clairement circonscrit, des 

concepts et des processus mathématiques. 

Comme il y a différentes facettes au raisonnement, ces situations peuvent viser des intentions de nature diverse : 

mettre en œuvre, justifier, convaincre, critiquer, se positionner, etc. 

Définition :  

 

Situation d’action:  

Dans une situation d’action, l’élève est invité à choisir et à appliquer les concepts mathématiques 

appropriés et à présenter une démarche qui rend explicite son raisonnement. 

 

Situation de validation :  

Dans une situation de validation, l’élève, à l’aide d’arguments mathématiques, est invité à justifier 

une affirmation, à vérifier un résultat ou une démarche, à se positionner, critiquer ou convaincre. 

La maîtrise des connaissances doit être prise en compte pour constituer le résultat de cette compétence. Il importe 

donc que des discussions soient menées dans le cadre des normes et modalités de l’école pour établir la proportion 

relative de celles-ci par rapport aux situations d’application et de validation.  On peut toutefois noter que le MELS, 

par le biais des épreuves qu’il produit, a pris comme orientation d’attribuer une part de 40 % aux connaissances 

(questionnaire à choix multiples ou à réponses brèves) et une part de 60 % à la partie réservée aux situations 

d’application et de validation.  

Les tâches proposées à l’élève doivent être sélectionnées en fonction de leur degré de complexité selon le moment de 

l’année et le niveau d’apprentissage. (L’annexe 8 présente un outil permettant de planifier le degré de complexité des tâches). 

Vous pouvez également référer à l’annexe 5 qui exemplifie les types d’erreurs possibles.  

Le tableau suivant présente des exemples d’activités de connaissances et de situations de compétence. 


