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ATELIER IPAD
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Jours pour réaliser |'atelier

Septembre | Octobre | Novembre | Décembre | Janvier Février | Mars | Avril | Mai | Juin
1| 23| 4|5 6|7 |89 10]1]12]13]|14]15]16
17 18 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31
Nombre de périodes pour faire l'activité : @ 2 3 4 5 6 7 8
Frangais
Compétences Criteres d'évaluation
Lire Compréhension ‘ Interprétation ‘ Réaction Jugement critique
L . Adaptation ala , . Syntaxe et Respect de
Ecrire situation Cohérence Vocabulaire ponctuation I'orthographe
Communiquer oralement Ecoute efficace Adaptation a la situation Syntaxe et vocabulaire
Intention pédagogique

Découvrir le niveau de compréhension des éleves en lecture en début d'année. L'éléve doit lire la
description physique d'un personnage et le reproduire parfaitement sur le Ipad.

Apps a utiliser :

Story Maker HD

E"tapes a respecter

Traduction

1. Lis le texte intitulé : Jules, I'homme au R
a Head : Téete
arole de nez.
2. Ouvre l'application Story Maker HD Face : Visage

. Au bas de l'écran, clique sur le
pictogramme du /oup.

En te servant des informations
contenues dans le texte que tu as lu,
crée Jules, 'homme au drdle de nez.
Utilise la barre brune au haut de I'écran
pour définir les différentes
particularités de Jules.

Clothes (Top) : Vétements (Haut)
Clothes (Bottoms) : Vétements (Bas)
Shoes : Souliers

Accessories (1) : Accessoires (1)

Accessories (2) : Accessoires (2)

Moyens de diffusion
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: Envoyer par , Remettre a mon Projeter
Imprimer : Enregistrer .
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CSDD - Marie-Claude Tardif, conseillere pédagogique de frangais




