
2e ANNÉE 

Jours pour réaliser l’atelier 
Septembre Octobre Novembre Décembre Janvier Février Mars Avril Mai Juin 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 

Nombre de périodes pour faire l’activité :    1        2        3        4        5        6        7        8 

Français 
Compétences Critères d’évaluation 

Lire Compréhension Interprétation Réaction Jugement critique 

Écrire 
Adaptation à la 

situation 
Cohérence Vocabulaire 

Syntaxe et 

ponctuation 

Respect de 

l’orthographe 

Communiquer oralement Écoute efficace Adaptation à la situation Syntaxe et vocabulaire 

Intention pédagogique 

Lire et écouter un appli-livre.   

Amener les élèves à réagir et à porter un jugement critique sur un livre. 

Objectifs et apps : Lire  Chocolapps « Zorro »              Communiquer  Quick Voice 

Étapes à respecter 

 

1. Ouvrir l’appli-livre « Zorro" 

2. Écouter l’histoire. 

3. Lis les questions à ta droite. 

4. Ouvrir Quick Voice  

5. Répondre à chaque question en 

t’enregistrant.  

-Tu dois te nommer avant de répondre. 

-Tu dois dire le numéro de la question et 

la lire avant de répondre.  

6. Après chaque question, réécoute-toi et 

apporte des changements si ta réponse 

ne te convient pas. 

7. Envoie-moi chacune de tes réponses par 

courriel : ______________________ 

 

 

Questions à répondre 

Réagir 
1. Quel personnage as-tu le plus aimé? 

Explique ton choix en donnant deux 

bonnes raisons. 

2. As-tu aimé ce livre? Pourquoi? 

 

Jugement critique 
3. Est-ce que tu crois que ce livre pourrait 

convenir aux élèves de maternelle? 
Justifie ta réponse en utilisant les critères 

d’appréciation (sujet, contenu, vocabulaire, 

présentation visuelle, personnage, illustration) 

Moyens de diffusion 

 
Imprimer 

 
Envoyer par 

courriel 

 
Enregistrer 

 
Remettre à mon 

enseignant 

 

Projeter 

 

 

Publier sur le 

Web 

 

Véronique D’Anjou, enseignante de 2e année, école Des Pionniers 


