
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Socrative est une application web ou dédiée permettant de 

sonder son auditoire ou de vérifier les connaissances de ses 

élèves en temps réel, présent ou non.  

Socrative peut être simultanément utilisé à 

partir de ces plateformes.  
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Accès enseignant et élèves 

Accès Web : http://www.socrative.com 

 

Accès App Store de Apple et le Google Play (applications distinctes): 

http://www.socrative.com/
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Inscription / connexion de l’enseignant 

1. Création du compte 

2. Remplir le formulaire 
      Pour obtenir votre numéro de classe 

ROOM : 29495 
Dashboard 

Toujours le même 
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Connexion de l’élève 

OU 

L’élève inscrit votre 

numéro ou nom de 

classe dans cette case 

et clique sur «ENTRER 

DANS LA SALLE».  
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Il est possible de personnaliser votre environnement en sélectionnant « Paramètres » dans le coin supérieur droit. 

 Sélectionner « Profil » et inventez un nom plus significatif pour votre salle, la langue, un nouveau mot de passe, 

etc. Par défaut le logiciel est en anglais, alors sélectionnez « French Canadian ». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Paramètres de l’environnement de l’enseignant 
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Nombre d’élèves 

connectés 

Débuter un quiz 

immédiatement sans 

énoncé ou proposition.  

Question de sortie de cours 

(acquis, métacognition, 

incompréhension, ouverture, 

etc…) 

Démarrer et paramétrer 

(simple) un quiz 

préalablement créé.  

Course « équipe contre 

équipe » basée sur un 

quiz préalablement créé.  

Créer, modifier, dupliquer, 

supprimer et importer des quiz 

Votre classe 

L’environnement de l’enseignant « Le Tableau de Bord » 
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Lancer un quiz instantané (enseignant) 

1. Choisir « QUESTION RAPIDE » dans le 

tableau de bord. 

2. Choisir le type de question à 

poser. 
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3. La question est lancée..! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Cliquer sur « TERMINER » en haut à droite pour terminer la question et revenir à l’environnement de 

l’enseignant. Les résultats ne peuvent être conservés pour ce type d’activité.  

 

Commencer un quiz instantané (enseignant) 

N.B. Aucun énoncé, aucune proposition. L’enseignant dicte oralement ou écrit au tableau. Les réponses 

soumises par les élèves se compilent en temps réel. La touche « Freeze » de la manette du projecteur 

s’avèrera utile pour masquer les résultats jusqu’au dévoilement.  
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Vue de l’élève 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Une fois la question soumise à l’enseignant, il n’y a plus de retour possible pour 

l’élève et son choix est compilé dans la salle de l’enseignant.  

  

Lancer un quiz instantané (élève) 
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1. Depuis le tableau de bord sélectionner « GÉRÉR LES JEUX-QUESTIONNAIRES » pour ouvrir une nouvelle 

fenêtre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les Quiz 
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2. Dans la nouvelle fenêtre, sélectionnez « CRÉER UN JEU-QUESTIONNAIRE.et donnez un titre à votre quiz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Choisir le type de questions.  

 

  

Créer et/ou modifier un quiz 

Titre 

Vous pouvez partager et/ou 

importer des quiz. Par défaut 

l’option de partage est activée. 

Chaque quiz aura son numéro 

SOC de partage à entrer lors de 

l’importation. 

Il existe de nombreux sites où 

vous pouvez télécharger des 

quiz déjà préparés. 

garden.socrative.com est un 

excellent site. 
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Créer et modifier un quiz 

Énoncé/Question 
Ajouter image 

Propositions 

de réponses 

Ajouter plus de réponses 

Sélectionner la 

bonne réponse 

Options de formatage 

de la question et des 

réponses 

Explications de la bonne réponse 

ENREGISTRER 

Question suivante 
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1. Depuis le tableau de bord, sélectionnez COMMENCER UN QUIZ. 

 

 

 

2. En choisir un parmi les quiz à débuter.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Commencer un quiz (enseignant) 
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Commencer un quiz (enseignant) 
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1. L’élève entre votre numéro ou nom de salle d’enseignant 

 

 

 

 

2. L’élève s’identifie (par défaut si vous n’avez pas 

désactivé cette option). 

 

 

 

 

 

  

Répondre à un quiz (Élève) 
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3. L’élève choisit et soumet sa réponse ou passe à une autre question dans le cas d’un quiz sans rétroaction.  

 

 

 

 

 

 

4. Si un quiz est lancé en mode avec rétroaction immédiate, l’élève reçoit sa rétroaction avec explication le cas 

échéant.  

 

 

 

 

 

  

Répondre à un quiz (Élève) 
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5. Dans le cas d’un quiz sans rétroaction, l’élève navigue à son propre rythme dans le questionnaire.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Il clique sur TERMINER dans le coin droit en haut lorsqu’il a répondu à toutes les questions et attend un retour de 

l’enseignant.  

 

  

Répondre à un quiz (Élève) 
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7. Cette fenêtre indique que le quiz est terminé et qu’il n’y a plus de retour possible sur ses réponses.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Répondre à un quiz (Élève) 
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1. L’enseignant reçoit le compte-rendu des progressions en temps réel lors de la soumission lors d’un quiz sans 

rétroaction. N.B. La touche « Freeze » de la manette du projecteur sera utile si vous souhaitez masquer les 

résultats au TBI.  

 

2. Afin de voir le résultat à une question, sélectionnez «QUEL EST NOTRE CLASSEMENT» pour un pourcentage 

de réussite.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Analyse des résultats  (quiz au rythme de l’élève) 
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3. Par la suite et ce à la fin du quiz, il est possible d’obtenir des résultats plus détaillés sur l’ensemble du quiz. 

Socrative offre quelques possibilités intéressantes.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Analyse des résultats  (quiz au rythme de l’élève) 

Obtenir un rapport 

Voir un tableau de 
réussite par question 
pour chaque élève 
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1. Le quiz de type « COURSE DE L’ESPACE» s’avère intéressant lorsque le 

nombre d’ordinateurs disponibles en classe est limité ou lorsque vous désirez 

que les élèves se concertent/rivalisent autour d’un quiz. Le caractère ludique et 

compétitif de l’activité suscitera l’engagement des élèves.  

 

2. Il est possible de personnaliser le jeu quelque peu. En sélectionnant « Rocket » on a le choix de modifier l’objet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Quiz «COURSE DE L’ESPACE» pour plus d’émotions 



 22 

 

 

 

3. Une fois le quiz débuté, les équipes compétitionnent pour faire avancer l’objet choisi par l’enseignant.  

 

 

 

 

 

 

4. L’équipe voit les questions comme d’habitude, mais le tableau interactif projette la progression de chaque équipe 

selon la réponse à chacune des questions. 

 

 

 

 

 

 

  

Quiz «COURSE DE L’ESPACE» pour plus d’émotions 
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Pour vérifier rapidement si un concept, une notion ou une explication a été saisi ou 

non, l’enseignant peut lancer un « BILLET DE SORTIE». L’élève reçoit 3 questions : 

son niveau de compréhension, ce qu’il a retenu, et une question oral au choix de 

l’enseignant.  

1. Quel est votre niveau de compréhension relatif à la matière d’aujourd’hui? 

2. Qu’avez-vous appris en classe aujourd’hui? 

3. Veuillez répondre à la question de votre enseignant.  

 

L’enseignant peut alors tirer ses propres 

conclusions de l’apprentissage fait par ses 

élèves.  

 

 

 

 

 

  

BILLET DE SORTIE : Est-ce que le concept a été compris? 
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1. Sélectionnez «GÉRER LES JEUX-QUESTIONNAIRE» à partir du tableau de bord pour ouvrir cette fenêtre.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Sélectionnez «Rapports» 

  

Consulter les résultats enregistrés et archivés (enseignant) 
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1. Il est possible de filtrer les rapports par types d’activités 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Consulter les résultats enregistrés et archivés (enseignant) 
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2. Une fois l’activité choisie, on peut sélectionner le genre de rapport qu’on veut consulter.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Consulter les résultats enregistrés (enseignant) 


